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Ñoåi ñôn vò : Tools " Settings "System Units choïn ñôn vò phuø hôïp

[image: image1.emf]
A. FITTING :

I .FITTING "SHAPES :

+ Create : Taïo hình chöõ nhaät töï do ( choïn leänh click traùi,reâ chuoät theo yù muoán roài click
traùi )

+ Create Parametric : Taïo hình chöõ nhaät baèng caùch nhaäp thoâng soá (choïn leänh XHHT,

nhaäp thoâng soá chieàu daøi , chieàu roäng, click traùi ).

+ Create Circle : Taïo hình troøn ( choïn leänh XHHT nhaäp baùn kính hình troøn click traùi ).

+ Flyp X,Y : Laät truïc

Choïn leänh ,choïn chi tieát muoán laät .

+ Rotale : Xoay chi tieát

Choïn leänh XHHT choïn moät chi tieát hoaëc nhieàu chi tieát baèng caùch bao phaûi chuoät ,

nhaäp goùc xoay (Angle ) .

+ Hide/ Show Shapes :Thoáng keâ chi tieát .

Choïn leänh XHHT ,trong hoäp thoaïi lyeät keá taát caû caùc chi tieát coù saün hoaëc taïo theâm trong khi laøm vieäc .

+Cut Shapes : Caét moät chi tieát baèng moät chi tieát

Dôøi chi tieát caét choàng leân chi tieát ñöôïc caét, choïn leänh click vaøo chi tieát caét (XH

maøu ñoû ) click vaøo chi tieát ñöôïc caét .

+ Resire : Chænh söûa kích thöôùc chi tieát .

Click traùi vaøo chi tieát XHHT ñieàn thoâng soá [image: image2.emf]
+Spread All Shapes : Nhìn thaáy taát caû caùc chi tieát treân maøm hình ( choïn leänh )
Hoaëc baám chöõ J treân baøn phím .

+ Rotale Grain Lyle : Xoay chi tieát .

Choïn leänh, choïn chi tieát XHHT choïn goùc xoay [image: image3.emf]
+ Switch To Sewlynes : Daáu ñöôøng may .

Chæ söû duïng khi chi tieát ñaõ ñöôïc chöøa ñöôøng may, choïn leänh click traùi choïn chi tieát

XHHT choïn Yes , No ) .

+ Reset Grain Lyne : xoay ñöôøng canh sôïi .

Choïn leänh, choïn ñöôøng canh sôïi .

-Merge : lyeân keát 2 chi tieát.

Dôøi 2 chi tieát vôùi khoaûng caùch tuøy yù , choïn ñieåm ñaàu chi tieát 1 " choïn ñieåm ñaàu

chi tieát 2 " choïn ñieåm 2 chi tieát 2 " choïn ñieåm 2 chi tieát 1 XHHT choïn Yes, No .

II . Fitting "Symmetry .

+ Symmetry X ,Y : Coppy vaø laät chi tieát theo truïc X ,Y

Choïn leänh, choïn chi tieát ( chi tieát môùi laø maøu tím ) 

+ Edge Symmetry : Ñoái xöùng chi tieát .

Choïn leänh, choïn caïnh ñoái xöùng cuûa chi teát , thì caïnh ñoái xöùng môùi laø maøu tím .

+ Inner Symmetry : Ñoåi caïnh ñoái xöùng ( choïn leänh, choïn caïnh caàn dôøi ) .

+ Cancal Symmetry : Ñoåi caïnh chi tieát töø maøu tím thaønh maøu xanh ( choïn leänh choïn

ñöôøng muoán dôøi ) .

+ Flyp : Laät chi tieát .

III > Fitting " Clusters .

+ New : Ñaët teân chi tieát .

Choïn leänh, choïn chi tieát XH vuøng bao quanh chi tieát vôùi teân maëc ñònh Front.

+ Edit : Ñoåi teân chi tieát.

Click traùi vaøo teân maëc ñònh, XHHT : [image: image4.emf]
· Location : Teân chi tieát .hoaëc traùi hay phaûi .

· Wrap Type : Teân chi tieát .hoaëc traùi hay phaùi .

· Done : Khi choïn xong ta nhaán phím done .

 Choïn teân caàn ñoåi ( vd: ta choïn tay phaûi thì hình môû ra seõ theå hieän beân phaûi ) choïn leänh

Done ñeå thoaùt leänh .

+ Retate Shape : Lyeân keát nhieàu chi tieát thaønh moät khoái

Choïn vaøo teân maëc ñònh treân chi tieát , choïn chi tieát muoán lyeân keát .

+ Separete Shape : Boû lyeân keát .

Choïn leänh, click vaøo teân chi tieát .

+ Position 3D : Dôøi ñieåm 3D

Choïn leänh choïn ñieåm 3D dôøi tôùi vi trí môùi .

+ Inner Symmetry: Hieån thò ñoái xöùng beân trong : nhaáp leänh choïn chi tieát .

IV . Fitting / Grade : Chænh söûa ñieåm nhaûy SiZe .

+ Grade Point : Chænh ñieåm hoaëc nhaûy size ñieåm .

Choïn leänh choïn ñieåm XHHT nhaäp thoâng soá caùc size theo truïc X nhoaëc Y .

[image: image5.emf]
+ Coppy Grade X ,Y : Copy theo truïc X , Y

Choïn leänh choïn ñieåm copy , choïn ñieåm ñöôïc copy .

+ Coppy Grade X,Y : coppy baèng. (XY) (Choïn leänh choïn ñieåm coppy ,choïn ñieåm ñöôïc

coppy ) .

+ Flyp X ,Y : Laät truïc nhaûy size X ,Y (Choïn leänh choïn ñieåm caàn laät ) .

+ Set Static point : Doàn ñieåm nhaûy size (Choïn leänh choïn ñieåm caàn doàn ) .

V . Fitting "Ruler : Thöôùc ño .

+ Edge length : Ño ñoaïn thaúng .

Choïn leänh click traùi vaøo ñoaïn muoán ño xuaát hieän thoâng soá maøu vaøng taïi ñöôøng ñoù.

+ Measure Distance : Ño töï do.

Click traùi vaøo ñieåm caàn ño reâ chuoät tôùi ñieåm ño, thoâng soá seõ hieân ôû goùc treân beân traùi maøn hình, ( leänh ño naøy khoâng chính xaùc) .

* Caùch ño taét : Khi chi tieát hieän ñieåm ta click phaûi chuoät taïi ñieåm ño di chuyeån tôùi vò trí caàn ño .

VI . Fitting "Size .

+ Manage size :Ñoåi ,söûa , theâm size . Choïn leänh XHHT .
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· Size : Theå hieän caùc size .

· Type : Size cô baûn .

· Add : Taïo size môùi .

· Set As Base : Ñoåi size cô baûn .

· Delete : Xoaù size .

VII . Fitting / Fold : Taïo ñöôøng beû (Beû coå )

- Creat : Taïo ñöôøng beû coå .

Choïn leänh click traùi vaøo ñöôøng theo yù muoán, xuaát hieän 1 ñöôøng coù muõi teân .

- Invert : Chuyeån höôùng beû (click vaøo ñöôøng beû muõi teân seõ chuyeån höôùng).

- Move Marker : Dôøi ñieåm beû. Choïn ñieåm caàn dôøi .

- Properties : Choïn goùc gaáp coå .

Nhaäp goùc : 145o , oo , 10o, choïn True .
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VIII. Fitting / Wires (Phuï lyeäu ).

- Add : Thö vieän .

Click vaøo leänh ,XHHT, choïn ñöôøng daãn, choïn kieåu.
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- Replace : Vaøo laïi thö vieän ( Choïn leänh click traùi vaøo phuï lyeäu caàn ñoåi ta seõ vaøo laïi

thö vieän ).

- Add Edge : Gaén phuï lyeäu vaøo aùo .

Click traùi vaøo phuï lyeäu, click traùi vaøo vò trí muoán gaén.

- Remove Edge : Ngöôïc vôùi leänh Add Edge

- Flyp : Laät laïi

- Flyp Start Point: Ñoåi ñaàu ñieåm ñoû .

Click traùi vaøo chi tieát muoán ñoåi .

IX . Fitting / Pleats . Taïo neáp gaáp .

- Create krite ( 2pt ) : Taïo neáp gaáp.

Ta taïo hai daáu baám laø khoaûng caùch neáp gaáp , choïn leänh , choïn daáu baám 1 , choïn daáu baám 2 .

- Create open dart ( 3pt ) : Taïo xeáp ly vôùi 3 daáu baám .

Ta taïo 3 daáu baám , choïn leänh , click vaøo 3 daáu baám xuaát hieän 3 ñöôøng thaúng . choïn

leänh Propertion ñieàn ñoä saâu ( click vaøo daáu baám ñieàn ñoä saâu vaøo hoäp thoaïi

- Flyp Direction : Ñoåi höôùng ly .

Choïn leänh click vaøo daáu baám ly .

- Properties : Chieàu saâu ly .

Choïn leänh XHHT click vaøo daáu baám ñieàn ñoä saâu ly .

- Delete : xoaù ly .

X . Fitting / PressedCgeace .Uæ ly .

- Create : Taïo ñöôøng uûi ly quaàn .

Ta taïo hai ñieåm ñeå xaùc ñònh vò trí ñöôøng uûi ly , choïn leänh click vaøo 2 ñieåm vöøa taïo xuaát

hieän 1 ñöôøng ( ….. ) .

- Choïn leänh Anghe XHHT click vaøo ñöôøng vöøa taïo , ñöôøng chuyeån thaønh maøu ñoû, ñieàn goùc uûi ( chuù yù : ñieàn thoâng soá caøng nhoû, caïnh uûi caøng saéc neùt ).

XI . Fitting / Shrink Lyne . Ñoä duùm vaûi .

-Create : Taïo ñöôøng duùm vaûi .

Ta taïo 2 ñieåm coù khoaûng caùch baèng ñoä duùm yeâu caàu , choïn leänh click vaøo 2 ñieåm vöøa

taïo xuaát hieän 1 ñöôøng ( …..) .

- Shrink :choïn leänh XHHT choïn ñöôøng taïo ñoä duùm , ñöôøng choïn seõ chuyeån sang

maøu ñoû ñieàn % duùm ok ( chu y : ñieàn % caøng lôùn thì duùm caøng nhieàu ) .
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XII. Fitting/ CAD Plugin :

- Create Curve point : Taïo ñieåm aån töï do (ñöôøng cong meàm) .

Click vaøo ñöôøng muoán taïo theâm ñieåm.

- Create Straight point : Taïo ñieåm aån töï do (ñöôøng thaúng cöùng).

- Pin : Gim ñieåm töï do .

- Create Drill Point : Taïo daáu khoan töï do.

Click vaøo ñieåm muoán taïo daáu khoan.

- Create Position Mark : Taïo ñieåm ñaùnh daáu ( daáu ñöôøng uûi ly quaàn).

- Create Dart : Tao ply (chieát pen tam giaùc)

Ta coù 1 ñieåm ñònh vò ply vaø 2 daáu baám, click vaøo daáu baám ñaàu. Click ñieåm, click
vaøo daáu baám cuoái.

- Create Inner Dart : Taïo ply (Taïo chieát pen daøi).

Khi ta taïo caùc ñieåm khoan cuûa ply, click vaøo caùc ñieåm theo 1 chieàu nhaát ñònh vaø phaûi click vaøo ñieåm cuoái cuûa ply.

- Delete Point : Xoaù ñieåm .

- Remove pins : Thaùo ghim ñieåm .

- Move Point : Di chuyeån 1 ñieåm .

Click ñieåm , di chuyeån ñeán vò trí môùi (coù theå nhaäp thoáng soá).

- Move Muti : Di chuyeån nhieàu ñieåm .

Click vaøo ñieåm thì ñoàng thôøi seõ di chuyeån nhöõng ñieåm maø khoâng caàn bao.

- Point’s Attributes :Ñoåi thuoäc tính ñieåm

Click vaøo leänh, xuaát hieän hoäp thoaïi.
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+ Straight : Ñöôøng thaúng hoaëc gaáp khuùc.

+ Curve : Ñöôøng cong.

+ Ddrill : Ñieåm noäi vi.

+ Position : Ñieåm noäi vi .

+ Corner : Ñoåi ñieåm aån thaønh ñieåm hieän.

+ Notch : Ñoåi ñieåm thaønh daáu baám.

+ Pin Point : Gim ñieåm.

- Trace changes : Giöõ laïi daáu cuõ .(daáu pin)

Choïn leänh , treân chi tieát seõ coù nhöõng ñöôøng ( .... ) khi ta di chuyeån ñieåm thì daáu ( ....) seõ giöõ laïi hình daùng ban ñaàu.
- Mooth Edge : Boû bôùt ñieåm aån.

XIII. Fitting / Free Lyne : Veõ ñöôøng töï do.

- Create : Veõ ñöôøng : Click traùi chuoät taïo ñöôøng .

- Move : Di chuyeån ñöôøng : Click traùi vaøo ñöôøng di chuyeån.

- Rotate : Xoay ñöôøng . choïn leänh choïn ñöôøng.

- Lyne color : Ñoåi maøu ñöôøng .

Choïn leänh, click traùi vaø ñöôøng , xuaát hieän hoäp thoaïi, choïn maøu, OK.

- Move Point : Di chuyeån ñieåm

Click traùi vaøo ñieåm, di chuyeån ñeán vò trí môùi.

- Add point : Theâm ñieåm töï do. Chon leänh click traùi vaøo ñöôøng .

- Point Properties : Ñoåi ñieåm troøn thaønh ñieåm vuoâng.

Click vaøo ñieåm , xuaát hieän hoäp thoaïi, choïn kieåu ñieåm.
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- Trace : Taïo ra 1 hình môùi.

Click traùi vaøo ñöôøng thì 2 daáu ñoaïn thaúng seõ noái laïi , ta seõ ñöôïc 1 hình môùi.

- Slash : Caét ñöôøng -> Taïo ra 1 ñöôøng caét theo yù muoán.

Vaøo chi tieát muoán caét, click vaøo ñöôøng vöøa taïo, click vaøo chi tieát muoán caét, chi tieát

seõ hieän maøu ñoû, XHHT choïn Yes hoaëc No.

- Clone: Copy ñöôøng:

Click traùi vaøo ñöôøng

- Flyp X, Y : Laät truïc X, Y.

B. SEAM

I. Seam " Corners :

- Group : Chuyeån ñieåm hieän thaønh ñieåm aån .

Bao caùc ñieåm muoán aån hoaëc choïn caïnh beân traùi ñieåm " choïn caïnh phaûi.

- Insert : Chia ñöôøng thaúng thaønh 2 ñoaïn .

Choïn leänh XHHT, ñieàn thoâng soá khoaûng caùch töø goác ñeán ñieåm muoán chia vaøo oâ Dist

roài choïn (treân, döôùi, traùi, phaûi).
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* Edge : Maëc ñònh .

* Shape : Teân chi tieát .

* Length : Chieàu daøi ñoaïn thaúng .

* Dist : Ñieàn khoaûng caùch töø ñieåm ñeán ñieåm .

* Direction : - Clock wise : treân xuoáng, phaûi qua.

- Counter Clock Wise : Döôùi leân, traùi qua.

- Ungroup : Chuyeån ñieåm aån thaønh ñieåm hieän (ngöôïc vôùi Group)

Click traùi vaøo caïnh caàn hieän .

- Relate Markers : Gheùp 2 chi tieát .

Choïn 2 ñieåm treân chi tieát gheùp , choïn 2 ñieåm treân chi tieát ñöôïc gheùp .

[image: image13.emf]
II. Seam " Edges :

- Shrink :Ñoä duùm vaø ñoä saâu ñöôøng may (quaàn löng thun).

Choïn leänh XHHT, choïn ñöôøng muoán duùm, ñieàn ñoä daøi thaønh phaåm vaø ñoä saâu (tobaûn löng),vi duï : löng thun .
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* Edge lyst : Teân ñoaïn thaúng ñöôïc choïn .

* Shrink : Ñoä duùm thaønh phaåm .

* Depth : Ñoä saâu .

* Length : Chieøu daøi ñoaïn thaúng ñaàu .

- Allowance : Chöøa ñöôøng may .

Choïn leänh, XHHT, choïn 1 hoaëc nhieàu ñöôøng caàn chöøa ñöôøng may (hoaëc bao traùi

caùc ñöôøng muoán chöøa may) , ñieàn thoâng soá vaøo oâ Allowance .

- Properties : Ñoä daøy (soá lôùp).

Choïn leänh, XHHT, ñieàn soá lôùp vaø ñoä saâu vaøo hoäp thoaïi .
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* Edge Lyst : Teân caùc ñöôøng ñöôïc choïn .

* Shrink : Ñoä duùm thaønh phaåm .

* Force Multiplyer : Doä daøy ( soá lôùp ) .

* Depth : Doä saâu .

* Allowance : Ñöôøng may.

* Texture : Maëc ñònh .

- Force Multiplyer : Soá lôùp vaø ñoä saâu .

Choïn leänh, XHHT , ñieàn soá lôùp vaø ñoä saâu vaøo hoäp thoaïi .
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* Edge Lyst : Teân caùc ñöôøng .

* Force Multiplyer : Soá lôùp .

* Depth : Ñoä saâu .

III. Seam " special Edge :

· Create : Giaûm bôùt ñöôøng thaønh phaåm .

Choïn leänh, click vaøo ñöôøng muoán giaûm, seõ taïo ra 1 duong thanh pham chi ñöôøng

thaønh phaåm theo yù muoán ( khi ta click ta seõ thaáy xuaát hieän 1 ñöôøng coù muõi teân chæ

höôùng giaûm).
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- Delete : Boû leänh Create

- Direction : Ñoåi chieàu höôùng muõi teân (laät laïi)

Choïn leänh, click vaøo ñieåm muõi teân, muõi teân seõ ñoåi höôùng ngöôïc laïi.

- Add Point : Theâm ñieåm vaøo ñöôøng .

Click vaøo choã muoán theâm ñieåm töï do .

- Remove Point : Xoaù ñieåm .

Click vaøo ñieåm muoán xoaù .

- Move point : Di chuyeån ñieåm .

Click traùi vaøo ñieåm di chuieån ñeán vò trí môùi .

IV. Seam " Stitch :

- Regular : May 1 ñöôøng vôùi 1 ñöôøng .

Click traùi vaøo ñöôøng thöù 1 , click traùi vaøo ñieåm thöù 2 .

- Multiple :May 1 ñöôøng vôùi nhieàu ñöôøng .

Click traùi vaøo ñöôøng muoán may vôùi nhieàu ñöôøng, click traùi vaøocaùc ñöôøng muoán

may .

· - Internal stich : May ñöôøng noäi vi (may tuùi ) .
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                      Hình 1                                                      Hình 2

Hinh 1 :Choïn ñöôøng " Choïn A, Choïn B

Hinh 2 : Choïn A, Choïn ñöôøng, Choïn B

- Dot Stitch : May ñieåm : may hai vi tri nut va khuy .
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- Plyp : Laät ñöôøng may .

Click vaøo ñöôøng may muoán laät .

- Loose : Taïo ñöôøng löôïc (loûng chæ ).

Choïn leänh, XHHT, click vaøo ñöôøng may muoán may löôïc, ñieàn thoâng soá vaøo oâ Loose.

- Veryfy Lyst : Baûng ño chieàu daøi vaø ñoä dö ñöôøng may .

· Choïn leänh XHHT theâ hieän ñoä thöøa thieáu cuûa ñöôøng may .
· [image: image21.emf]
V- Seam " edge texture.

- New : Choïn caùc loaïi ñöôøng may . (caùc daây trang trí …)

Choïn leänh XHHT ñaùnh teân ñöôøng may (vd : 1kim , 2kim… ) Enter XHHT choïn

ñöôøng daãn vaøo ngaân haøng nguyeân phuï lyeäu vaø cac loaïi ñöôøng may , choïn nguyeân phuï lieäu phuø hôïp, choïn open .

- Import : Choïn caùc loaïi ñöôøng töø nhöõng maõ haøng coùn saün.

Choïn leänh XHHT choïn My Garment " Next XHHT choïn ñöôøng daãn choïn maõ

haøng, choïn loaïi nguyeân phuï lyeäu " Next " choïn phuï lieäu phuø hôïp " Finish .

- Edit Texture : söûa kích thöôùc ñöôøng may .

Choïn leänh, XHHT, Chænh khoaûng caùch ñöôøng may (tính töø meùp saûn phaåm ñi vaøo). Coù theå söû duïng ñoä phaân giaûi ñeå söûa ñöôøng may .
· [image: image22.emf]
- Assign to Edge : Gaùn ñöôøng may vaøo saûn phaåm .

Choïn leänh , choïn loaïi ñöôøng may.

Choïn ñöôøng theå hieän ñöôøng may .

- Remove from Edge : Xoaù boû hieån thi ñöôøng may .

Choïn leänh, click vaøo ñöôøng muoán boû.

- Distance from Edge : Khoaûng caùch ñöôøng dieãu .

Click vaøo leänh, XHHT ñieàn vaøo oâ Position khoaûng caùch ñöôøng dieãu.

Vd: Dieãu 1/16 ,1ly …

- Clone : Copy theâm ñöôøng may .

Choïn leänh, choïn ñöôøng may.

- Rename : Söûa teân .

- Finish Options : Choïn caùch dieãu goùc .

· Choïn leänh, click chuoät traùi vaøo goùc cuûa chi tieát XHHT, ta choïn kieåu goùc OK.
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- Clear Finish Options : Trôû veà hieän traïng ban ñaàu .

C. FABRIC

I. FABRIC " COLORWAY:

Taïo moät (hoaëc nhieàu ) mieàn vaûi khaùc nhau .

New : choïn leänh XHHT ñieàn teân mieàn ok XXHT choïn Pallet ñeå ñoåi maøu ok

Thì mieàn vaûi ñoù seõ xh ôû treân thanh toolbar goùc phaûi .

Ta choïn mieàn roài vaøo Fabric choïn loaïi vaûi .

II. FABRIC " FABRIC :

- New : Ñieàn teân vaø caùc thoâng soá veà vaûi .(keát caáu vaûi, loaïi vaûi, thaønh phaàn sôïi)

· Click vaøo leänh, XHHT, ñieàn thoâng tin " OK.
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- Import : Laáy laïi keát caáu vaûi cuûa maõ haøng khaùc vaøo maõ haøng hieän taïi.

Choïn leänh, XHHT, choïn mieàn " Next " XHHT, choïn ñöôøng daãn maõ haøng muoán laáy, choïn loaïi vaûi, Next " Finish.

- Assign to shape : Gaùn vaûi vaøo chi tieát (tuøy yù):

Choïn leänh, choïn vaûi, chæ höôùng muõi teân vaøo chi tieát, click traùi.

- Assign to all : Gaùn vaûi vaøo taát caû caùc chi tieát.
Choïn leänh, choïn vaûi.

- Remove from shape : Xoaù boû vaûi treân chi tieát .

Choïn leänh, click traùi vaøo chi tieát.

- Edit Texture : Söûa chu kyø vaûi .

Choïn leänh, XHHT, söûa chu kyø vaûi theo höôùng thu nhoû, khoâng ñöôïc phoùng lôùn.

- Shape over Fabric :

- Clone : Copy vaûi

Choïn leänh, choïn vaûi.

- Rename : Ñoåi teân vaûi

Choïn leänh, choïn vaûi caàn ñoåi teân.

- Properties : Ñieàn caùc tính chaát cô lyù cuûa vaûi

Choïn leänh, choïn vaûi, XHHT, ñieàn caùc thoâng soá ño ñöôïc töø thöïc teá nhaäp vaøo baûng.

D. ATTACHMENTS

I. Attachment " Attachment :

- New : Choïn caùc nuùt Logo, daây keùo,…ñeå gaùn cho saûn phaåm :

Choïn leänh, XHHT, choïn ñöôøng daãn, vaøo ngaân haøng phuï lyeäu, choïn phuï lyeäu theo

yeâu caàu.

- Import : Laáy nhöõng phuï lyeäu cuûa maõ haøng cuõ, söû duïng cho maõ haøng môùi :

Choïn leänh, XHHT, choïn ñöôøng daãn, choïn phuï lyeäu, Finish.

- Attach : Gaùn phuï lyeäu vaøo saûn phaåm :

Ta di chuyeån phuï lieäu ñaõ choïn ñeán vò trí muoán gaùn, choïn leänh, click vaøo chi tieát

muoán gaùn, click chi tieát ñöôïc gaùn.(choïn con , choïn meï )

- Detach : Boû chi tieát vöøa gaùn :

Choïn leänh, click vaøo chi tieát muoán boû.

- Resize : Söûa kích thöôùc chi tieát

Choïn leänh , bao traùi vaøo chi tieát, XHHT, ñieàn thoâng soá tuøy yù , OK.

- Move (Para Metric) : Dôøi vò trí chi tieát (phuï lyeäu theo thoâng soá)

Choïn leänh, XHHT, ñieàn thoâng soá muoán dôøi theo x hoaëc y.

- Assign Texture : Gaùn chi tieát phuï lieäu gioáng vaûi thay theá

Choïn leänh, choïn phuï lieäu, choïn chi tieát gaùn

- Edit texture : Söûa kích thöôùc chi tieát phuï lieäu

Choïn leänh, choïn phuï lieäu, xuaát hieän hình phuï lieäu
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- New shape : Taïo theâm chi tieát (gioáng Copy)

Choïn leänh, choïn chi tieát o ngoaøi maøn hình

- Clone : Copy chi tieát

Choïn leänh, choïn hình muoán copy.

II. Attachments Velcro :

- New : Taïo 2 mieáng ñính

Choïn leänh, XHHT, ñieàn thoâng soá cho 2 mieáng ñính tuøy yù, OK thì seõ xuaát hieän 2

mieáng ñính ôû vuøng laøm vieäc.

- Set As Velcro : Gaùn 2 chi tieát

Click vaøo 2 mieáng ñính taïi vò trí ñính seõ XHHT, choïn Yes/ No.

- Cancel : Boû ñính

Choïn leänh, choïn chi tieát ñaõ ñính.

- Top / Bottom : Dôøi vò trí 2 mieáng ñính

Choïn leänh, choïn chi tieát.

- Properties :

Choïn ñoä daøy cho mieáng ñính (choïn leänh XHHT, ñieàn ñoä daøy vaøo oâ Depth).

III. Texture / Image :

- Select Region : Chænh söûa vaûi theo yù muoán

Choïn maøu vaûi muoán chænh söûa, choïn leänh.

- Numberic Region : Chænh söûa baèng caùch nhaäp thoâng soá

Choïn vaûi, choïn leänh, XHHT, ñieàn thoâng soá.

- Properties : Chænh söûa hình beân trong vaûi hình noäi vi .

VD : Vaûi boâng

Choïn vaûi, choïn leänh, XHHT, ñieàn thoâng soá, choïn ñoä phaân giaûi Resolution.
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- Rotate : Xoay maøu vaûi

Choïn maøu vaûi, choïn vaûi, XHHT, nhaäp goùc quay
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- Flyp X, Y : Laät vaûi theo truïc X, Y

- Revert : Traû laïi vò trí ban ñaàu cuûa maøu vaûi

Choïn maøu vaûi, choïn leänh.

· Edit Image : Tools/ setting, XHHT

· [image: image28.emf]
IV. Texture/ Layout :

- Replace Image : Ñoåi tröïc tieáp maøu vaûi .

Choïn leänh, XHHT, choïn ñöôøng daãn, vaøo ngaân haøng vaûi, choïn maøu vaûi, Open.

- Rotate Layout : Xoay chieàu vaûi treân hình aûnh 3D.

Khi ta maëc thöû saûn phaåm, ta muoán xoay chieàu vaûi, ta choïn leänh, XHHT, ñieàn goùc xoay.

- Auto Size : chuyeån ñoåi chu kyø soïc trong 3D

Khi maëc thöû saûn phaåm, ta muoán chuyeån ñoåi chu kyø soïc, choïn leänh, XHHT, choïn False hoaëc True.

V. Texture/ 2 nd Image :

VI. Texture/ Effects :

- Basic color: Ñoåi maøu vaûi

· Choïn vaûi, choïn leänh, XHHT, choïn maøu OK.
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- Shadow color : Ñoä boùng cuûa vaûi: choïn vaûi, choïn leänh XHHT, choïn maøu, OK.

- Tran Sparency : Ñoä trong suoát cuûa vaûi :

Khi maëc thöû saûn phaåm, ta muoán vaûi coù ñoä trong suoát, choïn vaûi, choïn leänh, XHHT, ñieàn thoâng soá hoaëc keùo con tröôït theo yù muoán.

- Shininess :Ñoä boùng vaûi: Khi maëc thöû saûn phaåm, ta muoán vaûi coù ñoä boùng, choïn

leänh, choïn vaûi, XHHT, ñieàn thoâng soá hoaëc keùo con tröôït theo yù muoán.

E :3D TOOLS

*Draw 3D.

- Create Lyne : taïo ñöôøng giaû caùch ( ñöôøng may giaû ) treân hình 3D .

· Ta môû hình 3D leân , choïn leänh nhaán phím Ctrl click traùi chuoät ñeå taïo hình.
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- delete lyne : xoùa ñöôøng vöøa taïo .

Choïn leänh ,choïn ñöôøng .

- Delete Point : xoùa ñieåm .

Choïn leänh, choïn ñieåm .

- Move Point : di chuyeån ñieåm

Choïn leänh, choïn ñieåm muoán di chuyeån .

- Properties : xem chieàu daøi 2D, 3D cuûa ñöôøng taïo .

Choïn leänh ,nhaán Ctrl click traùi vaøo ñöôøng muoán xem .

- Lyne Color : ñoåi maøu ñöôøng :

Choïn leänh , nhaán Ctrl click traùi vaøo ñöôøng muoán ñoåi maøu .

· Mot so chuc nang hieu chinh vai tren hinh 3D :[image: image31.emf]
- Move : Ctrl + Left Move . nhaán Ctrl click traùi chuoät, giöõ chuoät di chuyeån theo yù muoán .

- Rotate : Ctrl + Shift + Left Move . nhaán ñoàng thôøi hai phím Ctrl + Shift click traùi chuoät, giöõ chuoät xoay theo yù muoán .

- Seale : Ctrl + Right Move . nhaán Ctrl click traùi chuoät, giöõ chuoät di chuyeån, chi tieát seõ nhoû theo yù muoán .

- Seale : Ctrl + Shift + Right Move . Di chuyeån lôùn cho chu kyø vaûi .

CHUÙ YÙ : Ta muoán theå hieän roõ ñöôøng raùp noái, ta choïn maøu maëc ñònh Deffault ñoåi maøu

cho ñöôøng raùp noái noåi leân .
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Hieäu chænh treân 3D : môû nhình 3D nhaán Ctrl XHHT choïn hieäu öùng .
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· Muve : Di chuyeån chi tieát .

· Rotate : Xoay chi tieát .

-Shapes : di chuyeån chi tieát .

-Wires : di chuyeån ngoïng kim loai .

-Hide Avatar : aån hieän hinh 3D .

-Clusters : hieäu chænh 3D vaø teân chi tieát .

chæ chuoät vao ñieåm xanh click traùi XHHT chon teân chi tieát .
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VII-CÖÛA SOÅ V-STITCHER :
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*CÖÛA SOÅ 3D:
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Trôû veà hieän traïng


ban ñaàu





Ñoåi maøu ñeå theå


hieän ñöôøng raùp.





Chæ chuoät vaøo ñieåm xanh thì chi tieát chuyeån thaønh maøu


xanh, luùc ñoù ta coù theå hieäu chænh ñöôïc chi tieát theo yù muoán.
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